Feestweek 2026 Jeu de boules toernooi

- vrijdag 28 augustus -

De flow

1. Melden

» Vrijdag 17.30 u

» Bij de wedstrijdtafel
» Alleen de teamcaptain / contactpersoon

Je krijgt daar een team nummer

Y

» Onthoud je team nummer

» Stel: het nummer van jouw teamis17

2. Beeldschermen

» Op de beeldschermen zie je:

of je team moet spelen
en-zoja-
op welke baan

» De eerste 38 teams gaan meteen spelen




» team 17 op baan K
» team 23 ook op baan K

» team 49 speelt (nu) niet Houd de

beeldschermen
in de gaten!

3. Wedstrijdkaartje

» Als je team moet spelen:

Teamcaptain pakt wedstrijdkaartje
van de counter bij de wedstrijdtafel
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» team 23 ook op baan K (sgenteam17)




4. Uitslag doorgeven

» Stel: team 17 heeft met 9-10 verloren
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captain van team 17
vult vitslag 2eif in

» Dan heeft team 23 heeft met 10-9 gewonnen
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gelijktijdig
direct na de wedstrijd

» Beide captains komen
met hun wedstrijdkaartje bij de wedstrijdtafel

Wedstrijdleiding

» checkt of wedstrijdkaartjes met elkaar kloppen;

» registreert de uitslag;

» plant een nieuwe wedstrijd op baan K

Houd de

team 17 en team 23
wachten op de
volgende ronde

beeldschermen
in de gaten!




